-  M6j domov [SK] Séria: Moja prva hra  Kod: 306355
w Vek: 2+ Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 10 min

Kazdij vie, ze susic vlasov patri do kiipelne. Ale ¢o noénik a medvedik? Dve
hry na triedenie pomahajit detom ucit sa a pomenovat veci kazdodenného
Zivota, ktoré doma najdu.

Drahy rodicia,

sme radi, Ze ste si vybrali tito hru zo série Moja prva hra. Urobili ste dobrl volbu, vaSe dieta sa moze prostrednictvom hry rozvijat réznymi spésobmi.
Tento navod vam ponukne mnozstvo tipov, ako na to. Deti mdZu pocas hry rozvijat rézne zruénosti a schopnosti: rozpoznavanie, pomenovanie a
priradovanie predmetov, ako aj koncentracia a jazyk. Okrem toho vam tato hra pomdze s prenosom kazdodennych vedomosti na vaSe dieta.

Vo volnej hre méZete napriklad so svojim dietatom hladat predmety, ktoré zodpovedaju kartickdm vo vasom realnom domove. V dvoch ulohovych
hrach sa vaSe dieta zoznami s konceptom hrat sa s fahko pochopitelnymi pravidlami a pritom zostat v znamom prostredi. Hranie je vSak predov§etkym
zabava! UCenie sa deje prirodzene a takmer samo.

Prajeme vam vela zabavy pri spolo¢nom hrani a objavovani.

Hra rozvija:

e Rozpoznavanie a priradovanie predmetov

e  Koordinaciu oko-ruka, jemnu motoriku

e Pamat, jazyk
Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 2 hracie dosky (potlaéené na oboch stranach): izba/dom, 1 hracia figurka (potlaéena na oboch stranach), 32 kariet predmetov, 8 kariet
kategorii (= 4 pary: maly/velky; fahky/taZzky; vnatri/vonku; defi/noc), navod na hru.

Odstrarite plastovy obal a opatrne vytiahnite herné komponenty z perforovanych dosiek. Plastovy obal a dosky z ktorych ste vytiahli herné komponenty
zlikvidujte. Na hru nie st potrebné.
Objavte volnu hru a pozoruijte detaily:

Vade dieta sa zoznami s hernymi komponentmi po€as volnej hry. Hrajte sa spolu! Pred prvou hrou, spolu preskumajte ilustracie na hracich doskach,
karty predmetov a kategorie.

Herné komponenty su navrhnuté tak, aby podporovali rozhovory s detmi o ich okoli, ich kaZdodennom Zivote a udalostiach dria. Z tohto dévodu su
komponenty vynikajucim vychodiskovym bodom pre zagiatok rozhovoru s vasim dietatom.

Je doleZité, aby ste svojmu dietatu poskytli ¢as na odpoved a aby ste po€as rozhovoru ¢o najéastejSie preberali jeho vyroky. Pytajte sa na vela otazok,
na ktoré sa neda odpovedat ano alebo nie (napr.: ,Pozri sa okolo seba, €o vidi$ vo svojej spalni?* alebo ,S &im sa najradsej hrad?“). Rozpravajte sa o
témach, ktoré ma vade dieta momentaine na mysli, o konkrétnych veciach, ktoré sa v ten def stali, alebo o0 novo nadobudnutych zruénostiach. V
idealnom pripade bude v hre nejaky predmet, ktory v stii€asnosti zohrava pre vaSe dieta obzvlast délezitl tlohu. Samozrejme ale, vybrané predmety
pokryvaju len mall Cast toho, ¢o vaSe dieta vie, preto ich pouZite ako naznaky (napr. plySového medvedika pre zvierata vseobecne).

A nakoniec: neoCakévajte prilis vela — vade dieta ma stale obmedzenu slovnu zasobu a usporiadat spomienky v l'ahko pochopitefnom poradi je ovela
taZ3ie, ako si moZno myslite. Pravidelna diskusia s vaSim dietatom sa oplati o to viac, Ze takto urychlite vyvoj svojho dietata v tychto vzruSujicich
oblastiach.

Tieto dve hry st idealne pre dospelych, ktori vedu hru a zapajaju sa do hry. Hry mdze hrat viac ako jedno dieta. Zistite, ktora forma je pre vase
dieta/deti momentalne najvhodnejsia a podfa toho ich vedte.

Hra 1: Hej, pod'me upratat’

Prva porovnavajlica hra, ktora sa pyta ,Co kam patri?“ Dom v hre mé 4 izby: kuchyfiu, obyvacku, detsku izbu a kupelfiu. Deti maj za Glohu priradit
predmety k jednotlivym miestnostiam, do ktorych by mohli patrit.
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Priprava na hru:

Umiestnite dve hracie dosky vedla seba, zvnatra domu smerom nahor, aby sa vytvoril dom. Vyberte 16 kariet predmetov (predmety a kategbrie) a
umiestnite ich licom nahor pod hracimi doskami v zobrazenej mriezke. Zvy3né karty poukladajte vedia hracich dosiek. Pripravte si hraciu figarku.

Pravidla hry:

Na navstevu pride babka a dedko. Ale v dome je neporiadok a niektoré veci st aj na travniku! Podme rychlo urobit poriadok a ulozit predmety spat tam,
kam patria.

Opytajte sa svojho dietata: Ktorl izbu chce$ najskor upratat? Ako sa vola t& miestnost?
Pomozte, ak vade dieta nevie, ako sa miestnost vola (zatial).

Ved'te svoje dieta: Umiestnite figurku do miestnosti, ktort chcete upratat.

Potom sa opytajte svojho diet'at'a: Ktory predmet patri do tejto miestnosti?
Teraz vaSe dieta premysla o tom, ktory predmet patri do miestnosti, v ktorej stoji figtrka.

e Predmet patri do miestnosti:
Ak vaSe dieta najde zodpovedajuci predmet, vezme kartu, pomenuje predmet, a umiestni kartu do miestnosti s figurkou.

e  Predmet nepatri do miestnosti:
Ak vaSe dieta nemdZze najst zodpovedajuci predmet, zoberie si kartu a polozi ju na dvor (mimo domu).

VaSe dieta potom presunie figurku do inej miestnosti, v ktorej nie je Ziadny predmet a hfada vhodny predmet. Ak st 4 izby takto obsadené nejakym
predmetom, figirka prejde k predmetom poloZenym licom nahor.
Doplfite medzery medzi kartami, ktoré vznikli v tomto kole s kartami predmetov z kdpky. Dalsie upratovanie zacina...

Zaver hry:

Ked va3e dieta 3-krat poupratuje 4 sady predmetov, hra kon¢i. Ak sa chce vaSe dieta hrat dalej, mdZete samozrejme pokracovat eSte niekofko kél.

Povzbudzujte svoje dieta, aby hovorilo 0 kazdom predmete a o tom, ¢o vidi vo vybranej miestnosti. Zamyslite sa spolu nad tym, o dieta vie z domu €i
8kdlky. Mozno sa prave nachédzate v zobrazenej miestnosti. Pamatajte, Ze pre vae dieta bude spoCiatku tazké vybrat' si alebo hovorit o ,spréavnych*
predmetoch. Ak si vyberie predmet, ktory sa vam nezdéa spravny, budte zhovievavi. Neplati Ziadne dobre alebo zle v tejto hre. Cielom je povzbudit
dieta, aby hovorilo. Porozpravajte sa s nim a potom sa opytajte, pre¢o si vybralo prave tento predmet alebo pre¢o sa mu paci.

...hranie s viacerymi detmi

Ak sa hra viac deti naraz, nechajte ich striedat sa. Ak dieta priradi predmet do miestnosti, vezme si tuto kartu a poloZi ju pred seba licom nadol. Potom
pride na rad dal3ie dieta. Doplfite medzeru medzi kartami na celkovo 16 predmetov. Dalsie dieta si zoberie figlirku, umiestni ju v miestnosti a hfada
zodpovedajuci objekt. Striedajte sa, kym kazdé dieta neuprata 4 predmety.

Tip:
Hra je o nie€o jednoduchsia, ak hrate iba s jednou ¢astou domu alebo ak mate v kaZzdom kole pripravené presne 4 predmety, ktoré zodpovedaju 4
miestnostiam. MoZete tieZ trochu staZit hru, ak poZiadate deti, aby priradili 2 alebo dokonca viac predmetov do miestnosti v kazdom kole.

Hra 2: Velky alebo maly, tazky alebo Fahky?

Prva triediaca hra, ktora sa pyta "Aké su veci?" ,
Dva rozne domy predstavuju rézne vlastnosti, ako velky alebo maly. Ulohou dietata alebo deti je zoradit predmet do spravnej kategbrie.

Priprava na hru:

Umiestnite dve hracie dosky vedla seba tak, aby vonkajSie steny smerovali nahor. Z kariet kategoérii (svetiomodra zadna strana), vyberte 1 par
protikladov, s ktorymi chcete hrat, napr. my$/zirafa pre maly/velky. Umiestnite jednu kartu na balkén jedného domu a druhu kartu na balkén druhého
domu.

Viyberte si z kariet 16 predmetov a umiestnite ich do mriezky pod hracou doskou. Zvy$né karty naskladajte na seba vedla hracich dosiek. Pripravte si
hraciu figurku. Zvy$né karty kategorii nie st pre tto hru potrebné a mdzete ich vratit do krabice.
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Pravidla hry:

Dieta vezme figlirku a umiestni ju pod doméek, pre ktord kategériu chce teraz hladat vhodny predmet — v tomto pripade doméek s mySou.

Ukazte na kartu kategdrie a opytajte sa svojho diet'ata nieco ako: Ktory predmet je taky ,maly” ako ,mys§“?
V kaZdom kole pomenuijte kategoriu obrdzkom a jej vyznamom, aby si ho va3e dieta vedelo s kategoriou spojit. PoméZte, ak sa vaSe dieta nevie
rozhodnut alebo mé otazky tykajuce sa predmetov. Ak dieta najde vhodny predmet, povzbudte ho, aby si zobralo kartu.

Potom sa opytajte svojho diet'ata: Ako sa ten predmet vola?

Pombzte, ak vaSe dieta nevie (zatial) predmet pomenovat a poziadajte ho, aby kartu umiestnilo na predné dvere zodpovedajiiceho domu.

Ak dieta nemdze najst objekt pre tuto kategériu, umiestni predmet na dvor medzi domy. Potom postavte figlrku pod druhy dom a poZiadajte dietata,
aby naslo objekt pre tito kategdriu.

Zaver hry:

Ked va3e dieta priradi 3 pary predmetov, hra konéi. Ak sa na to dieta stéle citi, mbZete samozrejme pokragovat v hre eSte niekofko kél.

...hranie s viacerymi detmi
Ak hra viacero deti, po priradeni dvojice je na rade dalSie dieta. Doplrite predmety pod hracimi doskami na 16 kariet predmetov. Dal$ie dieta vyberie
predmet a priradi ho. Hra konéi, ked' kazdé dieta priradi 3 pary predmetov.

Variacia hry: ,,Maly verzus velky"

Platia zakladné pravidla hry, ale s nasledujucimi zmenami:
Hra je teraz o triedeni predmetov medzi dvoma kartami kategorii, napr. medzi malym a vefkym.
Priklad: Zubna kefka patri do kategérie malé a kobercek do kategdrie velka. Hodi sa medzi to medvedik? A kam patri kniha?

VaSmu dietatu obzvI&st prospeje, ak si vytvorite veCerny ritual a denny reZim si zaloZite na podobnych otdzkach s pomocou herného materiélu. Takze
va$e dieta mbZe pouzivat predmety ako priklad pre udalosti diia medzi rdnom (sInko) a nocou (mesiac). To stimuluje va3e dieta k rozpravaniu,
posiliiuje jeho pamat a schopnost vnimat vlastné pocity.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie roznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mdZu dostat’ do tipov pre ostatnych zékaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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. Maj domov [CZ] Série: Moje prvni hra Kod: 306355
w Veék: 2+ Pocet hraci: 2-4  Trvani hry: 10 min

Kazdyj vi, ze vysousec vlasti patii do koupelny. Ale co noénik a medvidek?
Dvé hry na tiridéni pomahaji détem ucit se a pojmenovat véci kazdodenniho
Zivota, které doma najdou.

Drazi rodice,

jsme radi, Ze jste si vybrali tuto hru ze série Moje prvni hra. Udélali jste dobrou volbu, vase dité se mize prostfednictvim hry rozvijet riznymi zpisoby.
Tento navod vam nabidne spoustu tip(Q, jak na to. Déti mohou béhem hry rozvijet riizné dovednosti a schopnosti: rozpoznavani, pojmenovani a
pfifazovani pfedmétl, jakoZ i koncentrace a jazyk. Kromé toho vam tato hra pomdize s pfenosem kazdodennich védomosti na vase dité.

Ve voIné hi'e mizete napfiklad se svym ditétem hledat pfedméty, které odpovidaji kartickdm ve vasem realném domové. Ve dvou Ukolovych hrach se
vaSe dité seznami s konceptem hrét si se snadno pochopitelnymi pravidly a pfitom z(istat ve znamém prostfedi. Hrani je ovSem piedevsim zabaval!
UCeni se déje pfirozené a téméF samo.

Pfejeme vam spoustu zabavy pfi spoleéném hrani a objevovani.

Hra rozviji:
e Rozpoznavani a pfifazovani pfedmétd
e  Koordinaci oko-ruka, jemnou motoriku
e Pamét, jazyk
Obsah baleni a pfiprava:
Baleni obsahuije 2 hraci desky (poti§téné na obou stranach): pokoj/dim, 1 hraci figurka (poti§téna na obou stranach), 32 karet pfedmét, 8 karet
kategorii (= 4 pary: maly/velky; lehky/téZky; uvnitf/venku; den/noc), navod na hru.

Odstrarite plastovy obal a opatrné& vytahnéte herni komponenty z perforovanych desek. Plastovy obal a desky ze kterych jste vytahli herni komponenty
zlikvidujte. Na hru nejsou potfeba.
Objevte volnou hru a pozoruijte detaily:

Vade dité se sezndmi s hernimi komponenty b&hem volné hry. Hrajte si spolu! Pied prvni hrou, spolu prozkoumejte ilustrace na hracich deskach, karty
predmétd a kategorie.

Herni komponenty jsou navrzeny tak, aby podporovaly rozhovory s détmi o jejich okoli, jejich kazdodennim Zivoté a udalostech dne. Z tohoto dvodu
jsou komponenty vynikajicim vychozim bodem pro zaCatek rozhovoru s vasim ditétem.

Je dllezité, abyste svému ditéti poskytli as na odpovéd a abyste b&hem rozhovoru co nejcastéji probirali jeho vyroky. Ptejte se na spoustu otazek, na
které nelze odpovédét ano nebo ne (napf.: ,Podivej se kolem sebe, co vidi$ ve své loznici?* nebo ,S ¢im si nejradéji hraje$?*). Miuvte o tématech, ktera
mé va3e dité momentalné na mysli, o konkrétnich vécech, které se v ten den staly, nebo o nové nabytych dovednostech. V ideainim pfipadé bude ve
hfe né&jaky pfedmét, ktery v soucasnosti hraje pro vase dité obzvlast dllezitou roli. Samozfejmé ale vybrané pfedméty pokryvaji jen malou ¢ast toho, co
vaSe dité vi, proto je pouzijte jako naznaky (napf. plySového medvidka pro zvifata obecné).

A nakonec: neoGekavejte pfilis mnoho — vase dité ma stale omezenou slovni z&sobu a usporfadat vzpominky ve snadno pochopitelném poradi je
mnohem obtiZnéjsi, neZ si mozné myslite. Pravidelna diskuse s vadim ditétem se vyplati o to vic, Ze takhle urychlite vyvoj svého ditéte v téchto
vzrudujicich oblastech.

Tyto dvé hry jsou ideaini pro dospélé, ktefi vedou hru a zapojuji se do hry. Hry m{iZe hrat vice neZ jedno dité. Zjistéte, ktera forma je pro vase dité/déti
momentalné nejvhodnéjsi a podle toho je vedte.

Hra 1: Hej, pojdme uklidit!

Prvni porovnavaci hra, ktera se pta na to ,Co kam patfi?" Dim ve hie ma 4 pokoje: kuchyn, obyvaci pokoj, détsky pokoj a koupelnu. Déti maji za Ukol
pfifadit pfedméty k jednotlivym mistnostem, do kterych by mohly patfit.
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Priprava na hru:

Umistéte dvé hraci desky vedle sebe, zevnitf domu smérem vzhlru, aby se vytvofil dim. Vyberte 16 karet pfedmétl (pfedméty a kategorie) a umistéte
je licem nahoru pod hracimi deskami v zobrazené mfiZce. Zbyvajici karty pokladejte vedle hracich desek. Pfipravte si hraci figurku.

Pravidla hry:

Na navstévu pfijede babi¢ka a dédecek. Ale v domé je neporadek a nékteré véci jsou také na travniku! Pojdme rychle udélat pofadek a ulozit pfedméty
zpét tam, kam patfi.

Zeptejte se svého ditéte: Ktery pokoj chces$ nejdfive uklidit? Jak se jmenuje ta mistnost?
Pomozte mu, pokud vase dité nevi, jak se mistnost jmenuje (zatim).

Ved'te své dité: Umistéte figurku do mistnosti, kterou chcete uklidit.

Potom se zeptejte svého ditéte: Ktery predmét patfi do této mistnosti?
Nyni vaSe dité pfemysli o tom, ktery pfedmét patfi do mistnosti, ve které stoji figurka.

e Piedmét patfi do mistnosti:
Pokud vase dité najde odpovidajici pfedmét, vezme kartu, pojmenuje pfedmét, a umisti kartu do mistnosti s figurkou.

e Piedmét nepatii do mistnosti:
Pokud vase dité nemuze najit odpovidajici pfedmét, vezme si kartu a polozi ji na dvir (mimo dim).

VaSe dité poté presune figurku do jiné mistnosti, ve které neni zadny pfedmét a hleda vhodny prfedmét. Pokud jsou 4 pokoje takto obsazeny néjakym
pfedmétem, figurka prejde k pfedmétim polozenym licem nahoru.
Dopliite mezery mezi kartami, které vznikly v tomto kole s kartami pfedmétl z hromadky. DalSi Uklid zacina...

Zavér hry:

Kdyz vase dité 3krat uklidi 4 sady pfedmét, hra konéi. Chce-li si vaSe dité hrat dal, miZete samozfejmé pokracovat jesté nékolik kol.

Povzbuzujte své dité, aby mluvilo o kazdém pfedmétu a o tom, co vidi ve vybrané mistnosti. Zamyslete se spolu nad tim, co dité vi z domova ¢i Skolky.
Mozna se pravé nachazite v zobrazené mistnosti. Pamatujte, Ze pro vase dité bude zpo&atku obtizné vybrat si nebo mluvit o ,spravnych* pfedmétech.
Pokud si vybere pfedmét, ktery se vam nezda spravny, budte shovivavi. Neplati Zadné dobfe nebo Spatné v této hfe. Cilem je povzbudit dité, aby
mluvilo. Promluvte si s nim a pak se zeptejte, pro€ si vybralo pravé tento pfedmét nebo pro¢ se mu libi.

...hrani s vice détmi

Pokud si hraje vice déti najednou, nechte je se stfidat. Pokud dité pfifadi pfedmét do mistnosti, vezme si tuto kartu a poloZi ji pfed sebe licem dold.
Potom pfijde na Fadu dalSi dité. Doplfite mezeru mezi kartami na celkem 16 pfedmétil. DalSi dité si vezme figurku, umisti ji v mistnosti a hleda
odpovidajici objekt. Stridejte se, dokud kazdé dité neuklidi 4 pfedméty.

Tip:
Hra je 0 néco jednodussi, pokud hrajete pouze s jednou &asti domu nebo mate-li v kazdém kole pfipraveny pfesné 4 pfedméty, které odpovidaji 4
mistnostem. Mizete také trochu ztiZit hru, pokud poZadate déti, aby pfifadily 2 nebo dokonce vice pfedmétl do mistnosti v kazdém kole.

Hra 2: Velky nebo maly, tézky nebo lehky?

Prvni tfidici hra, ktera se pta "Jaké jsou véci?" ’
Dva rlizné domy pfedstavuiji rizné vlastnosti, jak velky nebo maly. Ukolem ditéte nebo déti je sefadit pfedmét do spravné kategorie.

Priprava na hru:

Umistéte dvé hraci desky vedle sebe tak, aby vngjsi stény sméfovaly vzhiru. Z karet kategorii (svétle modra zadni strana), vyberte 1 par protikladd, se
kterymi chcete hrat, napfiklad. my$/zirafa pro maly/velky. Umistéte jednu kartu na balkon jednoho domu a druhou kartu na balkon druhého domu.

Viyberte si z karet 16 pfedméti a umistéte je do mfizky pod hraci deskou. Zbyvajici karty naskladejte na sebe vedle hracich desek. Pfipravte si hraci
figurku. Zbyvajici karty kategorii nejsou pro tuto hru zapotfebi a miZete je vratit do krabice.
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Pravidla hry:

Dité vezme figurku a umisti ji pod domecek, pro kterou kategorii chce nyni hledat vhodny pfedmét — v tomto pfipadé domecek s mysi.

Ukazte na kartu kategorie a zeptejte se svého ditéte néco jako: Ktery pfedmét je tak ,maly” jako ,my$*“?
V kazdém kole pojmenuijte kategorii obrazkem a jejim vyznamem, aby si jej vaSe dité umélo s kategorii spojit. Pomozte mu, pokud se va3e dité neumi
rozhodnout nebo ma otazky tykajici se pfedmét(i. Pokud dité najde vhodny pfedmét, povzbudte jej, aby si vzalo kartu.

Potom se zeptejte svého ditéte: Jak se ten pfedmét jmenuje?

Pomozte, pokud vase dité neumi (zatim) pfedmét pojmenovat a pozadejte ho, aby kartu umistilo na pfedni dvere odpovidajiciho domu.

Pokud dité nemiZze najit objekt pro tuto kategorii, umisti pfedmét na dvir mezi domy. Potom postavte figurku pod druhy dim a pozadejte ditéte, aby
naslo objekt pro tuto kategorii.

Zavér hry:

Kdyz vase dité pfifadi 3 pary pfedmétt, hra kon¢i. Pokud se na to dité pofad citi, mizete samoziejmé pokraCovat ve hfe jesté nékolik kol.

...hrani s vice détmi
Hraje-li vice déti, je po pfifazeni dvojice na fadé dal$i dité. Doplrite pfedméty pod hracimi deskami na 16 karet pfedmét(. Dal$i dité vybere pfedmét a

pfifadi jej. Hra kon€i, kdyz kazdé dité pfifadi 3 pary pfedmétu.

Variace hry: ,Maly versus velky*

Plati zakladni pravidla hry, ale s nasledujicimi zménami:
Hra je nyni o tfidéni pfedmétl mezi dvéma kartami kategorii, napf. mezi malym a velkym.
Pfiklad: Zubni karta&ek patfi do kategorie maly a koberegek do kategorie velky. Hodi se mezi to medvidek? A kam patfi kniha?

VaSemu ditéti obzvlast prospéje, pokud si vytvofite vecerni ritual a denni rezim si zalozite na podobnych otazkach s pomoci herniho materialu. Takze
va$e dité mlZe pouzivat pfedméty jako pfiklad pro udalosti dne mezi ranem (slunce) a noci (mésic). To stimuluje vase dité k mluveni, posiluje jeho
pamét a schopnost vnimat vlastni pocity.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip(i pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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