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Se repérer dans l'espace :
Chat et souris

o B ¥

Ce jeu a été créé en collaboration avec une professeure des écoles afin qu'il soit

parfaitement adapté pour des enfants dgés de 3 a 5 ans. Tout au long de ses

années de maternelle, votre enfant développera de nombreux apprentissages
notamment par le jeu.

e

Grdce a ce jeu, votre enfant apprendra a se repérer dans I'espace. En placant les différents
éléments, il comprendra comment utiliser un vocabulaire de repérage associé & une situation.
Ex : la souris rose se trouve & droite du chat, alors que la souris bleue se trouve sur la téte du
chat. L'objectif est d'accompagner I'enfant & acquérir du vocabulaire et & comprendre dans
quel contexte I'utiliser : devant/derriére, & gauche/a droite, au-dessus/en-dessous, sur/dans,
a l'intérieur de, & coté, entre...

Le jeu se compose de plusieurs éléments : A .?‘
- un chat, ALte,
) = =
- une souris rose, ‘
- une souris bleue, L ; ’ e
is \

- une souris verte,

- un morceau de fromage,
- une table,

- 12 cartes modéles recto/verso & reproduire avec 3 niveaux de difficulté différents :

- Niveau 1 (vert) : seuls 2 éléments sont & placer.
- Niveau 2 (jaune) : 3 & 4 éléments sont a placer les uns par rapport aux autres.
- Niveau 3 (bleu) : 5 & 6 éléments sont a placer les uns par rapport aux autres.

2 modes de jeu sont proposés :

1/ Un atelier Autonome : "J'apprends tout seul & placer des éléments par rapport aux autres
en me référant & un modéle”. L'enfant dispose de 24 modéles & reproduire avec 3 niveaux
différents.

2/ Un atelier Duo :

Développement de la compréhension orale : "Un adulte me décrit ce qu'il se passe et je dois
placer les éléments aux bons endroits”. Exemple : "Le chat se trouve sur la table. Une souris
bleue est cachée sous la table. Tandis que la souris verte est sur le fromage a droite de la
table."

Développement du vocabulaire : "Je décris la carte & un adulte qui place les éléments sur le
support”.



Finding your bearings in space:
Cat and mouse

o B ¥

This game has been created in collaboration with a school teacher so that it is
perfectly suited for children aged 3 to 5 years. Throughout their years at nursery,
your child will develop many skills, particularly through play.

e

With this game, your child will learn to find their bearings in space. By positioning the different
elements, they will understand how to use vocabulary of location associated to a situation. Eg:
The pink mouse is to the right of the cat, whilst the blue mouse is on the cat’s head. The aim is
to help the child acquire vocabulary and understand the context for using it: in front/behind,
to the left/to the right, above/below, on/in, inside, next to, between...

The game consists of several elements:
a 8,
- acat, "
- a pink mouse, )
- a blue mouse, :“E
- a green mouse, L ; ’ Sy
- a piece of cheese, - ]
- atable,

- 12 double-sided template cards to reproduce with 3 different levels of difficulty:

- Level 1 (green): only 2 elements are to be positioned.
- Level 2 (yellow): 3 to 4 elements are to be positioned in relation to each other.
- Level 3 (blue): 5 to 6 elements are to be positioned in relation to each other.

There are 2 game modes:

1/ An Independent workshop: "l learn by myself how to position the elements in relation to
each other by referring to a template.” The child has 24 templates to reproduce with 3 different
levels.

2/ A Duo workshop:

Development of oral comprehension: "An adult describes what is happening and | have to
position the elements in the right place.” Example: "The cat is on the table. A blue mouse is
hidden under the table. Whereas the green mouse is on the cheese to the right of the table.”
Vocabulary development: “| describe the card to an adult who positions the elements on the
base.”



Orientierung im Raum:
Katze und Maus

o @Y

Dieses Spiel wurde in Zusammenarbeit mit einer Lehrerin entwickelt, damit es fir
Kinder im Alter von 3 bis 5 Jahren optimal geeignet ist. Wahrend der gesamten
Kindergartenzeit lernt |hr Kind viele Dinge, insbesondere durch das Spiel.

e

Mit diesem Spiel lernt Ihr Kind, sich im Raum zu orientieren. Durch das Platzieren der verschie-
denen Elemente versteht es, wie man ortsbezogene Begriffe in einer bestimmten Situation
verwendet. Bsp.: Die rosafarbene Maus befindet sich rechts neben der Katze, wéhrend die
blaue Maus auf dem Kopf der Katze sitzt. Ziel ist es, das Kind dabei zu unterstutzen, seinen
Wortschatz zu erweitern und zu verstehen, in welchem Kontext die neuen Begriffe verwendet
werden: Vorne/hinten, Rechts/links, Oben/unten, Auf/in, innerhalb von, Neben, Zwischen...

Das Spiel besteht aus mehreren Elementen:
A B,
- einer Katze, "
- einer rosa Maus, e
- einer blauen Maus, _""5
- einer griinen Maus, LA ; , 3
- einem Stiick Kase, -
- einem Tisch

-12 doppelseitigen Karten mit Vorlagen,
die in drei verschiedenen Schwierigkeitsgraden nachgebildet werden kdnnen:

- Schwierigkeitsgrad 1 (griin): Nur 2 Elemente mussen platziert werden.

- Schwierigkeitsgrad 2 (gelb): 3 bis 4 Elemente mussen in Bezug zueinander
platziert werden.

- Schwierigkeitsgrad 3 (blau): 5 bis 6 Elemente mussen in Bezug zueinander
platziert werden.

Es gibt 2 Spielméglichkeiten:

1) Selbstandiges Spielen: "Ich lerne selbststandig, Elemente in Bezug zu anderen zu setzen,
indem ich einer Vorlage folge.” Das Kind hat 24 Vorlagen mit 3 verschiedenen Schwierigkeits-
graden zum Nachbilden.

2) Spielen zu Zweit:

Entwicklung des Hérverstandnisses: "Ein Erwachsener beschreibt mir, was passiert, und ich
muss die Elemente an den richtigen Stellen platzieren." Beispiel: "Die Katze liegt auf dem Tisch.
Eine blaue Maus hat sich unter dem Tisch versteckt. Wahrend die griine Maus auf dem Kase
auf der rechten Seite des Tisches sitzt."

Erweiterung des Wortschatzes: "Ich beschreibe die Karte einem Erwachsenen, der die
Elemente auf die Holzplatte setzt."



Zich binnen een ruimte oriénteren:
Kat en muis

o B ¥

Dit spel werd gemaakt in samenwerking met een lerares om het perfect geschikt
te maken voor kinderen tussen 3 en 5 jaar oud. Uw kind zal tijdens zijn kleuterjaren
vele dingen leren door te spelen.

e

Uw kind leert met behulp van dit spel hoe zich binnen een ruimte te oriénteren. Door het
plaatsen van verschillende elementen leert hij aan hoe een bepaalde woordenschat te
gebruiken die met een situatie verband houdt. Bijv.: De roze muis bevindt zich rechts van de
kat, terwijl de blauwe muis zich op het hoofd van de kat bevindt. Het doel is om het kind te
begeleiden bij het verwerven van woordenschat en het aanleren in welke context ze gebruikt
kan worden: voor/achter, links/rechts, boven/onder, op/in, binnen, naast, tussen...

Het spel bevat verschillende onderdelen: 'S “l"
- een kat, )
- een roze muis, :“E
- een blauwe muis, 7> ; ’ 3
P y

- een groene muis,
- een stuk kaas,

- een tafel

- 12 dubbelzijdige modelkaarten om te maken in 3 verschillende moeilijkheidsgraden:

- Niveau 1 (groen): slechts 2 te plaatsen elementen.
- Niveau 2 (geel): 3 of 4 te plaatsen elementen ten opzichte van elkaar.
- Niveau 3 (blauw): 5 of 6 te plaatsen elementen ten opzichte van elkaar.

Er zijn 2 verschillende spelmodi:

1/ Een Zelfstandig atelier: "Ik leer zelf hoe de elementen ten opzichte van elkaar te plaatsen
aan de hand van een model". Het kind beschikt over 24 modellen om te maken in 3
moeilijkheidsgraden.

2/ Een Duo-atelier:

Luistervaardigheid ontwikkelen: "Een volwassene omschrijft wat er gebeurt en ik moet de
elementen op de juiste positie plaatsen”. Voorbeeld: "De kat bevindt zich op de tafel. Een
blauwe muis bevindt zich onder de tafel, terwijl de groene muis zich op de kaas rechts van de
tafel bevindt.".

Woordenschat ontwikkelen: " |k omschrijf de kaart aan een volwassene die de elementen op
de houder plaatst”.



Orientarse en el espacio:
El gato y ratoncitos

o B

Este juego ha sido creado en colaboracién con un maestro de escuela para que

esté perfectamente adaptado a los nifios de 3 a 5 afios. A lo largo de sus afios en

el jardin de infancia, su hijo desarrollara numerosos aprendizajes, especialmente
a través del juego.

e

Gracias a este juego, su hijo aprenderd a orientarse en el espacio. Colocando los diferentes
elementos, entenderd como utilizar un vocabulario de ubicacién asociado a una situacién. Ej.:
El ratén rosa estd a la derecha del gato, mientras que el ratén azul estd sobre la cabeza del
gato. El objetivo es ayudar al nifio a adquirir vocabulario y a comprender en qué contexto se
utiliza: delante/detras, a la izquierda/a la derecha, encima/debajo, sobre/en, dentro de, al
lado, entre...

El juego estd compuesto por varios elementos: A l?‘
- un gato, 00t

. - =
- un ratén rosa, ‘

- un ratén azul, '_..?

- un ratén verde,

- un trozo de queso,

- una mesa

- 12 tarjetas con modelos por ambas caras para reproducirlos
con 3 niveles distintos de dificultad:

A

- Nivel 1 (verde): solo se colocarén 2 elementos.
- Nivel 2 (amarillo): Se colocarédn de 3 a 4 elementos los unos respecto a los otros.
- Nivel 3 (azul): Se colocaran de 5 a 6 elementos los unos respecto a los otros.

Ofrece 2 formas de jugar:

1/ Una actividad en Solitario: "Aprendo yo solo a colocar los elementos los unos respecto a
los otros observando un modelo.” El nifio tiene 24 modelos para reproducir con 3 niveles
distintos.

2/ Una actividad en Déo:

Desarrollo de la comprensién oral: "Un adulto me describe lo que estd pasando y yo tengo que
colocar los elementos en los lugares correctos”. Ejemplo: "El gato estd sobre la mesa. Un ratén
azul estd escondido debajo de la mesa. Mientras que el raton verde esté sobre el queso a la
derecha de la mesa.”

Desarrollo del vocabulario: "Describo la tarjeta a un adulto que colocard los elementos en el
soporte”.



Orientarsi nello spazio
Gatto e topolini

o @Y

Questo gioco é stato creato in collaborazione con un'insegnante di scuola mater-

na affinché sia perfettamente adatto ai bambini di eta compresa tra 3 e 5 anni.

Durante gli anni della scuola materna il bambino fard numerose scoperte, in
particolare attraverso il gioco.

e

Grazie a questa attivitd, il bambino imparera a orientarsi nello spazio. Posizionando i diversi
elementi, imparera a utilizzare il lessico spaziale associato a una data situazione. Esempio: "Il
topolino rosa é a destra del gatto, mentre il topolino blu & sulla testa del gatto”. L'obiettivo &
acquisire il lessico spaziale e saperlo utilizzare nel contesto appropriato: davanti/dietro, a
sinistra/a destra, sopra/sotto, sopra/dentro, all'interno di, di fianco, tra...

tt \
- un gatto, AlA

- un topolino rosa, o =
- un topolino blu, ‘
- un topolino verde, "_..? f
- una fetta di formaggio,

- un tavolo

- 12 carte modello fronte-retro da riprodurre
con 3 livelli di difficolta:

Il RiOCO e co DOStO da diversi elementi: m
’ )
|

- Livello 1 (verde): & necessario posizionare solo 2 elementi.
- Livello 2 (giallo): & necessario posizionare 3 o 4 elementi, gli uni rispetto agli altri.
- Livello 3 (blu): & necessario posizionare 5 o 6 elementi, gli uni rispetto agli altri.

Sono proposte 2 modadlita di gioco.

1/ Attivita in Autonomia: "Imparo da solo a posizionare gli elementi gli uni rispetto agli altri
facendo riferimento a un modello”. Il bambino dispone di 24 modelli da riprodurre con 3 livelli
di difficolta.

2/ Attivita in Coppia:

Sviluppo della comprensione orale: "Un adulto descrive cié che succede e io devo posizionare
gli elementi al posto giusto". Esempio: "Il gatto & sul tavolo. Il topolino blu & nascosto sotto il
tavolo. Invece il topolino verde & sul formaggio a destra del tavolo”.

Sviluppo del lessico: "lo descrivo la carta a un adulto, che posizionera gli elementi sul
supporto”.



Okreslanie potozenia w przestrzeni:
Kot i mysz

o @Y

Gra zostata zaprojektowana we wspoélpracy z pedagogiem tak, aby idealnie

odpowiadata na potrzeby dzieci w wieku od 3 do 5 lat. Sa to lata, ktére Twéj maluch

zazwyczaj spedza w przedszkolu, gdzie - gldéwnie poprzez zabawe - rozwija wiele
kluczowych umiejetnosci.

e

Ta gra pozwoli Twojemu dziecku nauczy¢ sie okre$la¢ potozenie przedmiotéw w przestrzeni.
Dzieki rozmieszczaniu réznych elementéw, zrozumie ono w jaki sposéb uzywac stownictwa
zwiagzanego z okreslaniem lokalizacji, np. R6zowa mysz znajduje sie na prawo od kota, podczas gdy
niebieska mysz jest na jego gtowie. Celem gry jest pomoc dziecku w przyswojeniu tego stownictwa
i zrozumieniu jego kontekstu: z przodu/z tytu, na lewo/na prawo, nad/pod, na/w, wewnatrz, obok,
pomiedzy...

Zestaw do gry sktada sie z kilku elementéw: A .?‘
»
- kota, a2 .-5
- 3 myszy (ré6zowej, niebieskiej i zielonej), - |
- kawatka sera, e ’ -
- stolika, b

- a takze 12 dwustronnych kart ze wzorami do odtworzenia,
podzielonych na 3 rézne poziomy trudnosci:

- Poziom 1 (zielony): umieszcza sie wzgledem siebie jedynie 2 elementy.
- Poziom 2 (z6tty): umieszcza sie wzgledem siebie 3 do 4 elementéw.
- Poziom 3 (niebieski): umieszcza sie wzgledem siebie 5 do 6 elementéw.

Mozna gra¢ w 2 trybach:

1/ Gra Samodzielna: ,Sam ucze sie uktada¢ elementy wzgledem siebie, odtwarzajac uktad
pokazany na kartach”. Dziecko ma do odtworzenia 24 szablony na 3 réznych poziomach.

2/ Gra w Duecie:

Rozwdj rozumienia tekstu stuchanego: ,Dorosty opisuje, co sie dzieje, a ja musze umiesci¢
elementy we wiasciwym miejscu”. Przyktad: ,Kot jest na stole. Pod stotem ukryta jest niebieska
myszka. Natomiast mysz zielona jest na serze po prawej stronie stotu”.

Rozwdj stownictwa: ,Opisuje karte osobie dorostej, ktéra rozmieszcza elementy na jej podstawie”.



Orientacia v priestore:
Macka a mys

o @Y

Této hra bola vytvorena v spoluprdci s u¢itelmi tak, aby sa dokonale hodila pre deti
vo veku od 3 do 5 rokov. Pocas rokov stravenych v skdlke si vase dieta rozvinie vela
zrucnosti, najma prostrednictvom hry.

e

Hra ,Orientdcia v priestore” umozni vasmu dietatu rozvijat svoje pozorovacie schopnosti a naucit
sa lokalizovat prvky v priestore. Budi mat niekolko predmetov, ktoré je mozné umiestnit vo
vzajomnom vztahu na zékladnu podla 3ablon zobrazenych na kartach. Priklad: Ruzova mys je
napravo od macky, modra mys je na hlave macky.’ Ciefom je pomoct dietatu osvojit si slovni
zasobu a pochopit, ako ju pouzivat: vpredu/vzadu, vlavo/vpravo, nad/pod, na/v, vedla, medzi...

Hra sa sklada z niekolkych predmetov: A
'l\
- macka, LY
- ruzové mys, =2 ‘E
- modra mys, ' ¢
- zelend mys, Ly ’ -

- kasok syra,
- stol a 12 obojstrannych kariet $ablén na reprodukciu s
3 r6znymi Groviiami obtiaznosti:

- Uroven 1 (zelend): maju byt umiestnené iba 2 prvky.
- Uroven 2 (21t): 3 az 4 prvky maju byt umiestnené vo vzajomnom vztahu.
- Uroven 3 (modra): 5 az 6 prvkov mé byt umiestnenych vo vzajomnom vztahu.

K dispozicii su 2 herné varianty:

1/ Nezavisly workshop: "Sam sa u¢im, ako umiestnit prvky vo vzdjomnom vztahu, reprodukciou
usporiadania znazorneného na kartach." Dieta ma 24 $abldén na reprodukciu s 3 réznymi Uroviiami.

2/ Duo workshop:

Rozvoj ustneho porozumenia: "Dospely opisuje, ¢o sa deje, a ja musim prvky umiestnit na spravne
miesto." Priklad: Macka je na stole. Pod stolom je ukryta modra mys, zatial ¢o zelena mys je na syre
napravo od stola.

Rozvoj slovnej zésoby: "Opisem kartu dospelému, ktory umiestni prvky na zakladru."



Orientace v prostoru:
Kocka a mys

o @Y

Tato hra byla vytvofena ve spoluprdci s uciteli tak, aby se dokonale hodila pro déti
ve véku od 3 do 5 let. Béhem let stravenych ve skolce si vase dité rozvine spoustu
dovednosti, zejména prostfednictvim hry.

e

Hra ,Orientace v prostoru” umozni vasemu ditéti rozvijet své pozorovaci schopnosti a naucit se
lokalizovat prvky v prostoru. Bude mit nékolik predmétd, které Ize umistit ve vzajemném vztahu na
zakladnu podle 3ablon zobrazenych na kartach. Piiklad: ,Rizova mys je napravo od kocky, modra
mys je na hlavé kocky.” Cilem je pomoci ditéti osvojit si slovni zadsobu a pochopit, jak ji pouzivat:
vpredu/vzadu, vlevo/vpravo, nad/pod, na/v, vedle, mezi...

Hra se sklada z nékolika predmétu: A

'l\
- kocka, LY
- rlizové mys, =2 ‘-5
- modra mys, 'y ¢ )
- zelend mys, = , 3
- kousek syra, ?

- stdl a 12 oboustrannych karet $ablon pro reprodukci
se 3 riznymi Urovnémi obtiZnosti:
- Uroven 1 (zelend): maji byt umistény pouze 2 prvky.
- Uroven 2 (zluta): maji byt umistény 3 az 4 ve vzajemném vztahu.
- Uroven 3 (modra): mé byt umisténo 5 az 6 prvk( ve vzajemném vztahu.

K dispozici jsou 2 herni varianty:

1/ Nezavisly workshop:
"Sdm se ucim, jak umistit prvky ve vzdjemném vztahu, reprodukci uspofadani znazornéného na
kartach." Dité ma 24 Sablon pro reprodukci se 3 rGznymi drovnémi.

2/ Duo workshop:

Rozvoj ustniho porozuméni: "Dospély popisuje, co se déje, a ja musim prvky umistit na spravné
misto." Pfiklad: Kocka je na stole. Pod stolem je ukryta modra mys, zatimco zelena mys je na syru
napravo od stolu.

Rozvoj slovni zasoby: "Popisi kartu dospélému, ktery umisti prvky na zékladnu."



OpueHTnpaHe B NPOCTPaHCTBOTO:
KoTKka n muLiKa

o B ¥

Tasn urpa e cb3fafeHa B CbTPYAHNYECTBO C NpenopaasaTen B yuunuile, Taka ye aa
e nepdeKTHa 3a AeLa Ha Bb3pacT mexay 3 1 5 roauHn. B roguHnTe, npekapaHu B
feTcKaTa rpajuHa, leTeTo BY Lije pa3Brie MHOro yMeHus, 0cobeHo upes urpa.

Wrpata ,OpvieHTupaHe” we Mo3BonM Ha AeTeTO BU fa pas3BuMe CBOUTE CMOCOBHOCTU 3a
HabnoAATENHOCT U Aa Ce Hayuy Kak Aa pasnonara ob6ekT B npocTpaHcTsoTo. e my 6bpaat
NPeAoCTaBeHN HAKONKO GUrypv Ku, KOMTO fa MO3uLMOHMPA efjHa CNpAMO Apyra, cneaBanku
fafeHuTe WabnoHy Bbpxy kaptute. MNpumep: ,Po3oBaTa MULLKA € B AACHO OT KOTKaTa, fOKaTo
CMHATa MULWIKa e Ha rnaBaTta Ha KoTkaTa.”. Llenta Ha urpata e ga NoAnoOMOrHe pasBUTMETO Ha
peyHrKa Ha Aeuata v msnonseaHeto my: Mpea/3ap, B naBo/B pAacHo, Haa/nogd, Bvpxy/BbB, [o,
Mexay...

Wrpata cbabpXKa HAKOJIKO efleMeHTa: A ““
- KOTKa, e
- =
- pO30Ba MULLKa, ‘
- LA ¢
CUHA MULLIKA, = , -

- 3eN1eHa MULLIKa,
- napue cupene,
- Maca v 12 ABYCTPaHHM WabNoHHN KapTy C Pa3nnyHO HUBO Ha TPYAHOCT:

- HuBo 1 (3eneHo): camo ABa enemeHTa TpA6Ba Aa 6bAAT NO3ULNOHUPAHN.
- HuBo 2 (kbnT0): 3 f0 4 enemeHTa TPA6GBa Aa 6bAAT NO3ULMOHMPaAHMY,
CbOTHECEHV e[1HVN C APYTU.

- HuBo 3 (cuHbO): 5 10 6 enemeHTa TPAGBa fa 6bAAT NO3MLMOHMPaHN,
CbOTHECEHV e[iHN C APYTU.

Wma pBa mopena 3a urpa:

1. CamocTosTenHa: ,HayuyaBam cam Kak Aa MoCTaBAM eNemMeHTUTe eAuH CMPAMO ApYr, KaTo
MOBTapAM MOKa3aHOTO BbpXy Kaptute”. [leTeto vma 24 wabnoHa 3a npecb3gaBaHe Ha TpU
PasnnyuHM HYiBa.

2.3a gBama:

Pa3BuBaHe Ha yCTHOTO pasbupaHe: ,Bb3pacTeH onuncBa KakBo ce ClyyBa B rpagmHaTa, a a3 Tpabea
[la NOCTaBA eNleMeHTUTE Ha NPaBUIHOTO MACTO.” Mpumep: ,KoTkaTa e Ha MacaTa. CMHA MHLLKa ce
Kpwe nof mMacaTa. 3efleHaTa MyLLIKa MbK € BbpXY CYPEHETO BAACHO OT MacaTta.”

Pa3BuTMe Ha rosopa: ,A3 OMMCBaM KapTaTa Ha Bb3pacTeH, KOWTO MOCTaBA eNeMEHTUTE BbPXY
ocHoBaTa.”



OpureHTaumna B NPOCTPaHCTBE:
KoluKa 1 mbiLlb

o @Y

WUrpa pa3spaboTtaHa B cOTpygHWYecTBe C Meparoramvi UM MO3TOMY WUA€asibHO
noaxoauT getam ot 3 Ao 5 ner. B powkonbHoM Bo3pacTe Bawemy pebeHky
npeAcTonT NPYo6pecTyi MHOro HaBbIKOB, B TOM YKC/e 1 NOCPeACTBOM Urpbl.

Wrpa nomoxeT Bawemy pebeHKy onpeaenaTb MeCTOHaXOXAeHWe B npocTpaHcTee. [lo
PaCcMoNoXeHW0 PasnNnyUHbIX feTaneil OH MOWMMET, Kak UCMOb30BaTh C10BA, yKasblalowme, rae
HaxoAMTCA NpPeAMeT B NPOCTPAHCTBE M Kak OH PacronoXeH OTHOCUTENbHO APYrMX OOBEKTOB.
Mpumep: “Po30Bas Mblllib HAXOAWTCA CMPaBa OT KOTa, TOrAA Kak CUHAA MbILLb - Ha FofoBe KoTa”.
Llenb - pacwupuTb CNOBapHbIi 3amac U MOHATb MpaBWaa MCNONb30BaHUA TaKWMX COB, Kak:
cnepepw/c3aawn, cneBa/cnpasa, Haa/nopa, Ha/B, PAAOM C, MeXay...

B urpoBo KoMnaekT BXOAUT: ﬁ‘
A 0

- KOLLKa,
® e

- po30Bast MbiLLb, e 2

- CUHAA Mbllb,

- 3eN1eHas Mbllb, g .,‘

- KyCOuYeK cbipa,

- CTON 1 12 ABYCTOPOHHIX KapTOUeK-LIabIoHOB,
KoTopble GOPMUPYIOT 3 YPOBHA CIOKHOCTU:

- YpoBeHb 1 (3eneHblin): TONbKO 2 AeTani AOMKHbI ObITb PAaCcNoONOXEeHbI B HEKOTOPOM
OTHOLLEHUW APYT K APYrY.

- YpoBeHb 2 (kenTblin): 3 nnun 4 getany fOMKHbI OblTb PACNONOXKEHbI B HEKOTOPOM
OTHOLLEHUW APYT K APYrY.

- YpoBeHb 3 (cMHUi): 5 unn 6 aetanei AoMKHbI ObITb PACMNONOXKEHBI B HEKOTOPOM
OTHOLLEHUW APYT K APYrY.

[docTynHo 2 pexuma urpbi:

1/He3aBUCUMDIIA: “A CaMOCTOATENIbHO M3y4yalo CrMocobbl pa3MelleHns AeTaneil B pasnnyHoM
OTHOLWEHUN K ApYyr Apyry, obpawancb K n306paxeHNAM Ha KapToukax-wabnoHax”. PebeHky
[OCTYNHbI 24 WabnoHa, KoTopble GOPMMPYIOT 3 YPOBHA CIIOKHOCTM.

2/coBmecTHbIiA (Byo):

Pa3BuTMe BOCNPUATMA Ha Cyx: “B3pOC/bI OMMWCHIBAET, YTO MPOWUCXOAWT B Cady, U A [OKeH
npaswAbHO pasmecTuTb AeTanu”. Mpumep: “KoT Ha cTone. CrHAS Mblllb CNpATaHa nog cToiom. B o
BPEeMA Kak 3eleHas Mbillb HAXO[MUTCA Ha Cbipe CrpaBsa oT cTona”.

PaclwmpeHvie cnosapHoro 3anaca: “A BCIyX MPOW3BOXKY OMNMCaHWE KapTOuKW, a B3POCbI
pasmelLaeT anemMeHTbl Ha none”.



Hogyan talald meg az iranyt a térben:
Cica és egér

o @Y

A jaték fejlesztésében iskolai pedagdgusok vettek részt, igy a jaték alkalmas 3-5
éves gyerekek szamara. Az 6vodai évek alatt sok képesség fejlodik, kiilondsen a
jatékok altal.

e

A jaték fejleszti a megfigyel6képességliket, és megtanitja hogyan helyezzen el elemeket a térben.
Sok lehet8sége lesz, hogy egymastdl fliggben elhelyezzen elemeket az alapon, feladatkartyak
segitségével. Példaul ,a piros gomba a kék pont mogott helyezkedik el.” A cél az, hogy fejlessziik a
gyerekek szokincsét, és megértését, hogy hogyan hasznéljak: elétte/mogétte, balra/jobbra,
felé/ala, ra/bele, mellé, kozé. ..

A jaték kiilonb6z6 elemeket tartalmaz:

a 8,
- macska, "
- rozsaszin, kék, és zold egérke, e
- darab sajt, T“E
- asztal, v .? : ’ 3
- 12 darab, két oldalas, 3 nehézségi foku feladatkartya: 2

1. szint (zold) minddssze két elemet kell elhelyezni
2. szint (sarga) harom-négy elemet kell elhelyezni egymastol figgéen
3. szint (kék) 6t-hat elemet kell elhelyezni egymastdl fliggéen

Két féle jatékmdd lehetséges:

1. Egyediili jaték: Onalléan megtanulom hogyan kell elhelyezni az egyes elemeket az alapon a
feladatkartyak segitségével. 24 faladat all rendelkezéshez ehhez, harom nehézségi fokozatban

2. Két fos jaték:

Fejleszti a szban elhangzo feladatok végrehajtasat. Egy felnétt elmeséli mi torténik, mely alapjan
a gyermek megprdbalja elhelyezni az elemeket a megfeleld helyre az alapon. Példaul: ,A macska
az asztalon van. A kék egér az asztal ald bujt. A zold egér és a sajt asz asztal bal oldalan van.”
Székincs elsajatitdsa: ,Gyermekink a felnétt altal feldllitott képet elmeséli a fenti szavak
hasznélatéval.”



OpieHTyBaHHA B NpoCTOpI:
KnybKn-munwkn

o B

LA rpa po3po6neHa pa3om i3 BUMTensAMu, TOMy BOHa ifeanbHo nigivige ana giren
BikoMm Bif 3 go 5 poki.. Mig yac nepebyBaHHA y AUTAYOMY CapKy, Balla JUTUHA
po3BuBaTMMe 6araTo HaBNYOK, 0CO6NMBO B irpoBin Gpopmi.

3a Aonomoroio L€l rpu AUTMHA HaBUNTLCA OPIEHTYBATUCA B MPOCTOPi. Po3TalloByloun pisHi
eneMeHTH, AUTUHA HaBYUTHCA BUKOPUCTOBYBATM CI0OBa Ha MO3HAaYeHHA MicLA po3TallyBaHHA
BiNOBIAHO A0 cuTyauii. Hanpuknaa: «PoxeBa Myilua 3HaXOAUTLCA NPaBOPYY Bifj KOTa, @ CUHA MULLIA
CUANUTb Ha ronoBi B KoTa». MeTa — AOMNOMOITU JUTKHI BUBYMTY HOBI C/I0Ba Ta 3pO3YMITH, AK HUMU
KopuctyBaTuca: lNonepeay/no3aay, Jlisopyy/npasopyy, Mia/Hap, Ha/B, BcepeamHi, Mopyu i3, Mix...

['pa cknapa€rbca 3 TakKUX eNeMEeHTIB: A n‘

- irypku (KiT, poxeBa ML, CUHA MULLA, 3eN1eHa MULLa,
LUMaTOK cupy, CTin) i

- 12 4BOCTOPOHHIX KapTOK i3 WwabnoHamm ans
BiATBOPEHHSA, PO3Pax0OBaHUX Ha 3 PiBHI CKNagHoCTI:

- PiBeHb 1 (3eneHniA): NOBYHHI 6yTV po3MmilLeHi TiNbKM 2 enemeHTU.
- PiBeHb 2 ()KOBTMIA): NOBUHHI 6YTN po3MilLieHi 3-4 enemeHTU.
- PiBeHb 3 (cuHil): NOBMHHI 6yTV po3milLeHi BiA 5 0 6 enemeHTiB.

€ 2 pexxumu rpu:

1/ CamocrTiliHa rpa: AWTMHA Cama BUMTbCA PO3TaLUOBYBaTV €NeMeHTU BiAHOCHO OAWMH OAHOrO,
BiATBOPIOIOUM PO3TallyBaHHA, MOKa3aHe Ha KapTkax. Y AUTUHY € 24 wabnoHn AnA BiATBOPEHHS,
pO3paxoBaHi Ha 3 piBHi CKNagHOCTI.

2/Tpa 3a yyacTio JOPOC/MNX.

PO3BUTOK C/TyXOBOrO CNpWMaHHA: [OPOCAWIA OMWCYE, WO BiabyBa€eTbCA, a AWTUHA MOBUHHA
npaBunbHO po3TallysaT enemeHTu. MNpuknaa: «KiT cnantb Ha cToni. Iif CTONOM XOBa€ETbCA CUHA
MULWa. A 3efeHa M1LLIA 3HAXOAUTLCA Ha CUPi NPaBopPYY Bif CTONY».

PO3BWTOK CNIOBHMKOBOrO 3anacy: AUTUHA OMWCYE KapTKy AOPOCIOMY, AKMI BiANOBIAHO PO3MiLLy€E
enemMeHTH.
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